Contents

Preface. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . vii 1. General Acceleration Information . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 Batching . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 Color Type and V isual . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 Tessellating Data . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4 XGL Data Types . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4 Using xgl_inquire() . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4 Use ASTI Deferral Mode . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 Disable Err or Checking . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 Use of Backing Stor e . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 Faster Rendering Into Memory Rasters and Unaccelerated Frame Buffers . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 Faster Bounding Box Checking . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 6 2. GX and GXplus Accelerators . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7 Device-Dependent Issues . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 7 Accelerated Rendering Using Scr een Coor dinates (2D Only) 7

iv XGL Accelerator Guide for Reference Frame Buffers� May 1995

Deferral Mode . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8 Backing Stor e . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8 Picking . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8 Line Join . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8 Har dwar e Double Buf fering . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8 X Visuals . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9 Attributes That Af fect Acceleration . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9 Reference Table of Primitives and Attributes . . . . . . . . . . . . 13 3. Acceleration Across a Network W ith the Xpex Pipeline . . . . 19 Rendering Acr oss a Network . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 19 General Acceleration Notes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 20 Depth Cueing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21 Line Widths . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21 Use Gcache to Impr ove Performance . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21 Line Patterns . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21 Markers . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21 Lights . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 21 Supported Point T ypes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22 Attributes That Af fect Acceleration . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 22 Reference Table of Primitives and Attributes . . . . . . . . . . . . 28