Code Samples

Code Example 3-1 A First Example Program . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 38 Code Example 5-1 Using XGL with Xlib . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 81 Code Example 5-2 Using XGL with XView . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 85 Code Example 5-3 Using XGL with OLIT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 89 Code Example 5-4 Inquire Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 95 Code Example 5-5 Transparent Overlay Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106 Code Example 6-1 Simple Color Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 127 Code Example 6-2 Color Ramp Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 133 Code Example 6-3 Sharing the Window System Color Map . . . . . . . . . . . 141 Code Example 6-4 Color Map Double Buffering Example . . . . . . . . . . . . 152 Code Example 8-1 Polygon Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 211 Code Example 8-2 Multirectangle Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 212 Code Example 8-3 Multicircle Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 216 Code Example 8-4 Example for Getting and Setting Pixels . . . . . . . . . . . . 221 Code Example 8-5 Example for Copying Pixels . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 223 Code Example 8-6 Accumulation Buffer Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 232 xxviii XGL Programmer�s Guide� November 1995

Code Example 9-1 Bezier Curve Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 244 Code Example 9-2 Circle Curve Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 248 Code Example 9-3 NURBS Surface Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 266 Code Example 10-1 Geometry Before Transformations . . . . . . . . . . . . . . . . 284 Code Example 10-2 Translation Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 286 Code Example 10-3 Rotation Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 288 Code Example 10-4 Scale Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 290 Code Example 10-5 3D Transform Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 293 Code Example 11-1 View Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 313 Code Example 12-1 Stroke Text Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 341 Code Example 12-2 Raster Text Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 349 Code Example 13-1 Line Pattern Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 372 Code Example 13-2 Edge Pattern Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 376 Code Example 14-1 Predefined Marker Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 386 Code Example 14-2 User-defined Marker Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 388 Code Example 15-1 Picking Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 398 Code Example 16-1 Facet Lighting Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 423 Code Example 16-2 Vertex Lighting Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 428 Code Example 16-3 Linear Depth Cueing Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 430 Code Example 16-4 Scaled Depth Cueing Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 433 Code Example 17-1 Gcache of Simple Polygon . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 453 Code Example 17-2 Gcache of Complex Polygon . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 455 Code Example 18-1 Texture Mapping Example . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 490