Contents

1. Introduction . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 Envir onment V ariables Used by Solaris PEX . . . . . . . . . . . . . . . 2 SUNPEX_DIRECT_ENABLE . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 2 SUNPEX_USE_VERTEX_COLOR . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3 SUNPEX_XGL_ERROR_DETECT . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3 SUNPEX_MAX_STRUCT_DEPTH . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3 Colormap Flashing . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 3 PHIGS Workstation Subset (PWS) Depr ecation . . . . . . . . . . . . . 4 Execution Requir ements . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 4 2. PEXlib . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 Direct PEXlib . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 5 Featur es and Limitations of the Dir ect Rendering Path . . . 6 Extensions . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8 References . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 8 3. Server . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9

Featur es . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 9 4. Functional Description . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13 Enumerated T ype Information . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13 Sun-Speci�c Enumerated T ypes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 13 Implementation-Dependent Constants . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 40 Lookup T ables . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 42 5. Common Graphics Environment (CGE) Extensions . . . . . . . . 49 Extended Change Pipeline Context . . . . . . . . . . . . . . . . . 50 Extended Change Render er Attributes . . . . . . . . . . . . . . 52 Extended Set Lookup T able Entries . . . . . . . . . . . . . . . . . 54 Extended Cr eate Textur e Map . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 56 Extended Cr eate Textur e Map Description . . . . . . . . . . 58 Extended Fr ee Textur e Map . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 60 Extended Fr ee Textur e Map Description . . . . . . . . . . . . 61 Extended Get Pipeline Context Attributes . . . . . . . . . . . 62 Extended Get Render er Attributes . . . . . . . . . . . . . . . . . 64 Extended Get T able Entry . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 66 Extended Get T able Entries . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 68 Extended Fetch Elements . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 70 Extended Query Color Appr oximation . . . . . . . . . . . . . 72 Extended Set T extur e Mapping Perspective Corr ection 74 Extended Set T extur e Mapping Sample Fr equency . . . . 76 Extended Set T extur e Mapping Resour ce Hints . . . . . . 78 Extended Set Curr ent Active T extur e Maps . . . . . . . . . . 80

Contents v

Extended Set Curr ent Back-Face Active T extur e Maps . 82 Extended Fill Ar ea Set With Data . . . . . . . . . . . . . . . . . . 84 Extended Set of Fill Ar ea Sets . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 88 Extended T riangle Strip . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93 Extended Quadrilateral Mesh . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 96 Extended Set Primitive Anti-Aliasing . . . . . . . . . . . . . . . 100 Extended Set Line Cap Style . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 102 Extended Set Line Join Style . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 104 Extended 3D Ellipse . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 106 Extended 2D Ellipse . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 108 Extended 2D Cir cle . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 110 Extended 3D Elliptical Ar c. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 112 Extended 2D Elliptical Ar c. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 114 Extended 2D Cir cular Ar c . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 116 Extended Set All Pipeline Context Attributes V alue

Mask . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 118 Extended Set Pipeline Context Attributes V alue Mask . 119 Extended Fr ee Pipeline Context Attributes . . . . . . . . . . 121 Extended Set All Render er Attribute V alue Mask . . . . . 122 Extended Set Render er Attributes Mask . . . . . . . . . . . . 123 Extended Fr ee Render er Attributes . . . . . . . . . . . . . . . . . 124 Extended Compute Fill Ar ea Set With Data T extur e

Coordinates . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 125 Extended Compute Set Of Fill Ar ea Set Textur e

Coordinates . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 129

Extended Compute T riangle Strip T extur e Coor dinates 133 Extended Compute Quadrilateral Mesh T extur e Coordinates . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 137 Extended Cr eate Filter ed Textur e Map . . . . . . . . . . . . . . 141 Extended Cr eate Filter ed Textur e Map fr om Window . 143 Extended Fr ee Filter ed Textur e Map . . . . . . . . . . . . . . . . 146 Extended Count Output Commands . . . . . . . . . . . . . . . 147 Extended Decode Output Commands . . . . . . . . . . . . . . 148 Extended Encode Output Commands . . . . . . . . . . . . . . 150 Extended Fr ee Output Commands Data . . . . . . . . . . . . 152 Extended Get Output Commands Size . . . . . . . . . . . . . . 153 Extended Fetch Elements and Send . . . . . . . . . . . . . . . . 154 6. Programming and Examples . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 157 Programming Notes . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 157 Library . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 158 Header Files . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 158 Online Refer ence Manual Pages . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 159 Example Pr ograms . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 159 O�Reilly Examples . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 161 Sun Examples . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 161 Color Cube Performance Utility Example . . . . . . . . . . . . . . 161